附件：
“红色文化传承（VR）虚拟实践体验平台”采购项目
[bookmark: _GoBack]采购清单和技术需求

	设备名称
	技术要求
	数量
	单位
	备注

	VR红色教育系统
	1、★要以习近平新时代中国特色社会主义思想作为贯穿红色文化传承平台的核心内容和根本要求。
2、★要通过红色教育阐释习近平新时代中国特色社会主义思想的核心要义，使“四个意识”、坚定“四个自信”渗透在实践体验始终。
3、★平台总规划应有以革命遗址、英雄事迹、革命精神和历史史料为主体的红色文化教育资源。（需现场结合VR头盔演示）
4、★具有教育性、思想性、知识性的全面育人性特点。实现场景、人物进行虚拟交互，使用户真正成为虚拟环境的参与者与虚拟事件中的角色扮演者。（需现场结合VR头盔演示）
5、★传承红色文化，弘扬红色精神，坚定文化自信，借助高新科技手段让更多青少年群体去主动接触、了解及发扬红色文化。
6、★使用虚拟现实技术（VR）构建红色教育陈列馆，通过仿真临场沉浸式的体验，实现变被动式接受学习为主动式自主学习的突破。（需现场结合VR头盔演示）
7、★具有第一人称视角漫游，可通过交互功能实现第一人称漫游与动画游览视角切换。（需现场结合VR头盔演示）
8、★平台内容包含文字、图片、视频、语音等资源辅助讲解说明。交互功能操作无延时，帧率不低于30帧/秒。（需现场结合VR头盔演示）
9、★全过程保障该平台的日常运行维护。
10、★该平台可改造、扩展和剪裁，可以对它进行后期开发和维护。
	1
	套
	

	虚拟现实内容平台
	1、★国内自主研发软件平台，需提供相关知识产权证书。
2、★为了提高平台的易用性，需采用 C/S 与 B/S 架构相结合的设计方式，支持web端、移动端、PC端、VR端访问；提供现场功能演示。
3、★为了满足多硬件的使用需求，平台需具有较强的硬件自适应功能，支持多种VR硬件设备适配如：Windows MR、HTC VIVE、LED大屏、cave显示交互系统等。
4、★平台需提供新手教程，在线更新、用户反馈功能。
5、★平台需支持在PC端和VR端两种模式间一键切换；支持在VR模式下浏览案例资源详情，下载、启动案例；提供现场功能演示。
6、★为了方便了解最新内容，平台需支持行业的偏好设置，根据用户所关心的行业，推送相关的内容。（需现场结合VR头盔演示该功能）
7、★为了方便内容的管理，平台客户端需支持对已开放的平台内容进行下载、卸载、启动、查看详情等操作。
8、★为了提高资源下载的稳定性，平台需具备应急处理功能：在网络中断的情况下，恢复网络后支持断点续传。
9、★为了方便筛选目标内容，云端虚拟教学资源需有明确的分类，支持通过行业应用、硬件设备、活动范围、参与人数等条件进行快速筛选；提供现场功能演示。
	1
	套
	

	虚拟现实内容创作引擎
	1、★国内自主研发产品，提供相关软件著作权证书。
2、★支持中文/英文界面操作、并且能够在两种语言中快速切换，快捷简单。
3、★为方便快速、熟练使用软件，需提供在线帮助文档、全套的视频教程以及用户交流社区；提供API开发接口。
4、★为兼顾现有模型数据，便捷高效地制作教学资源，软件需支持导入fbx、obj、3ds、stl等多种常用三维数据格式，以及工业数据中间格式，如stp、igs、sat、3dxml等。
5、★为满足场景模型的多样性，软件需支持骨骼动画模型的直接导入，并在场景中自由控制播放、暂停、速度调整等属性，支持路径动画模型导入，且提供动画编辑功能且能够对路径动画进行二次编辑。
6、★为满足对场景丰富性的要求，提升效果，软件需支持创建中心点、旋转轴、草地、水面、灯光、布告板、标注、按钮和文本框等。 
7、★为满足零基础用户快速搭建场景，软件内置了丰富的资源素材，包括预设场景，提供教室、仓库等；以及丰富的预设材质库，提供不少于100种常用材质（如金属、玻璃、地板、石材等）；提供常用的基础模型；提供丰富的环境球；可通过拖拽方式直接进行导入编辑；提供现场功能演示。
8、★为满足虚拟场景的真实性，软件需支持物理仿真功能，可以模拟刚体、柔体以及碰撞等物理效果，支持VR场景中相机碰撞。
9、★为便于在PC和VR设备之间轻松转换，即时查看内容制作效果，且能兼顾多种主流硬件，软件需支持一键VR，能在HTC VIVE、Oculus、Windows MR等主流虚拟现实头盔中快速预览场景和交互逻辑；提供现场功能演示。
10、★为模拟火焰、液体以及气流等复杂视觉仿真效果，软件需提供粒子系统，支持外力、导流器效果、提供丰富的发射器类型以及丰富的调节参数。
11、★可以直观地在VR环境中进行内容搭建，软件需支持在VR场景中通过头盔交互手柄对模型进行导入及实时编辑； 提供现场功能演示。
12、★为保证复杂场景的流畅展示，提升场景的渲染效率，软件需支持遮挡剔除功能。
13、为方便对场景中的物体实施有序高效地管理，软件需支持物体管理，提供父子层级关系，便于生成、打组、控制复杂的模型。
14、★为方便非编程人员能够进行教学资源内容制作，快速定制交互逻辑，软件需提供无需编程的逻辑编辑工具；支持鼠标、键盘、VR手柄、空间触发、手柄替换；支持多个逻辑文件组合便于多人同时创作。提供现场功能演示。
15、★为方便开发人员进行更高级的开发，软件需支持Python脚本二次编辑，方便制作更丰富的交互；提供现场功能演示。
16、★为丰富教学内容资源的多样性，软件需支持音频文件ogg、wav、mp3等的导入、播放；支持视频文件ogv、avi、wmv、mpg、mov、mkv、mp4等的导入、播放；支持Flash的导入播放。
17、★为模拟课堂效果，方便师生互动，软件需支持直接导入PPT文件（*.pptx），并支持通过三维菜单与场景交互；提供现场功能演示。
18、★为满足录制课件等需求，软件需支持视频录制：支持2D和3D视频的录制。
19、★为保证能够实现课堂VR教学效果，软件需支持三维自由标注、测量标注、引线标注功能。其中自由标注功能同时可以调整画笔颜色以及画笔的粗细。
20、★为方便学习、练习拆装模型，软件需支持对任意导入场景的模型进行拆装操作，并支持部件归位操作时的高亮提示和动画过渡效果；提供现场功能演示。
21、★为实现对场景距离数据的掌握，软件需支持任意位置间的距离测量。 
22、★为增加场景真实感，软件需支持气味硬件，并且能够根据场景交互散发相应的气味；提供现场功能演示。
23、★软件支持同一虚拟场景中不少于30人的异地协同，支持不同头盔等设备终端的协同，如LED与HTC VIVE的协同；支持多人位置跟随，以及画面实时监控功能，并且支持多人语音实时交流。
	1
	套
	

	VR头显
	1.屏幕：2个3.5英寸AMOLED；
2.分辨率：单眼分辨率≥1440×1600，双眼分辨率≥3K（2880 ×1600）；
3.刷新率：60/90Hz；
4.视场角：110度；
5.配备专业版调音耳机，360°空间音效，借助超级沉浸式音轨；
6.配备内置定位传感器，自由定位空间位置；
7.专业人体工学设计，适应脸部轮廓，轻便舒适；
8.具备IPD瞳距调节功能。
	2
	套
	




